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by Raffaele Cecco

LOADING INSTRUCTIONS

ATARI ST

Atari 520 ST series and 1040 ST series with disc drive if
necessary. You are advised to disconnect all hardware
from your computer. Place the disc in the drive and press
the RESET button. The game takes a few seconds to load.

COMMODORE AMIGA

AS00, A1000 and A2000. You are advised to disconnect all
hardware from your computer. Insert Kickstart if required.
Insert the game disc. The game takes a few seconds 10
load.

SCENARIO

The pirates have returned in a new Battlestar, even more
fearsome than the last and have again plundered the Fed-
eration storage depots,

As you did such a good job last time you've been commis-
sioned once again to retrieve the stolen cargo. You've
been given an all new ship and a bigger arsenal of
weaponry but the task will be just as perilous.

CONTROLS

Control is by joystick only.
To pause the game press SPACE.
To quit the game go into pause mode and press ESC.

To move position of screen press both mouse buttons and
move to the desired position (Amiga only).

GAMEPLAY

When a pirate craft has been destroyed it will drop its
cargo of stolen objects. Manoeuvre your ship over the
object to retrieve it. Certain objects will alter the appear-
ance of your ship; these objects offer external weaponry
that can be utilised on difficult screens. Occasionally,
when a pirate craft is destroyed it will drop a yellow
canister. This canister, when retrieved, will increase the
amount of the currently selected weapon by one.

DISPLAY PANEL

From left to right the display panel selections are as
follows:

1. Displays number of ships left.

2. The top number shows your current score. The bottom
number shows the value of cargo you have retrieved on
the current level.

3. Displays the current weapon mode in text. Number on
the left shows the amount of the current weapon that
you have. Number on the right is the maximum storage
capacity for the current weapon.

4. The coloured graph gives an indication of how much
time you have to reach the end of level depot. When the
graph has totally disappeared your time limit has expired.

WEAPON MODES

Keys F1, F2, F3, F4, F5, FB or F7 select your ship's weapon
modes:

¥l BOMBS - Destroy large defence emplacements

Lt s TIME BOMBS - These, when left at strategic points,
explode a few seconds after release.

< R DEFENCE SHIELD — Tempeorarily renders your ship
invincible

A BOUNCE BOMBS - Bounce around the screen
destroying any emplacements they touch

5 ... SEEKER — Tracks down its quarry

6 ... SMART — Destroys all emplacements on the screen.

o s TRACER - Follows the edge of the screen

destroying all emplacements in it's path.
Hold fire down to activate the selected weapon
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TAE CEPECE

La Revanche
de Raffaele Cecco

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

ATARIST

Séries Atari 520 ST et 1040 5T avec lecteur de disques si
nécessaire. Nous vous conseillons de débrancher tout
hardware de votre ordinateur. Introduisez le disque dans
e lecteur et appuyez sur le bouton RESET. Le jeu met
quelques secondes a se charger.

COMMODORE AMIGA

Commodore ABOQ, A1000 et AZ000. Nous vous conseil-
lons de débrancher tout hardware de votre ordinateur.
Introduisez Kickstart si on vous le demandé. Introduisez le
disque de jeu. Le jeu met quelques secondes a se charger.

SCENARIO

Les pirates sont revenus dans un nouveau Battlestar,
encore plus terrifiant que le précédent, et ont pillé, a
nouveau, les dépdts d'entreposage de la Fédération.

Vu que vous aviez fait du bon travail la derniér fois, vous
avez été, encore une fois, désigné pour récupérer la mar-
chandise volée. Vous étes équipé d'un vaisseau tout neuf
et d'un arsenal d"armes plus grand, mais la tache n'en sera
pas moins périlleuse.

COMMANDES

Le contrble se fait par manche a balai seulement.
Pour mettre le jeu en pause, appuyez sur ESPACEMENT.

Pour quitter le jeu, mettez-vous en mode pause et appuyez
sur ESC.

Pour déplacer la position de |'écran, appuyez sur les deux
boutons de souris et allez 4 la position désirée (Amiga
seulemeant).

LE JEU

Lorsqu'un vaisseau pirate a été détruit, il lachera sa
cargaison d'objets volés. Faites voler votre vaisseau
au-dessus de |'objet pour le récupérer. Certains objets
modifieront I'apparence de votre vaisseau. Ces objets
offrent des armes externes qui peuvent étre utilisées
sur les écrans difficiles. Parfois, quand un vaisseau pirate
a eté détruit, il ldchera une boite jaune qui, une fois
réecupérée augmentera d'une la quantité de l'arme
couramment selectionnees.

PANNEAU D’AFFICHAGE

De gauche a droite, les sélections du panneau d'affichage
sont:

1. Affiche le nombre de vaisseaux qui restent.

2. Le chiffre du haut montre vaotre score courant. Le chiffre
du bas montre la valeur de la cargaison que vous avez

récupérée sur le niveau courant.

3. Affiche le mode d’'arme courant dans le texte, Le chiffre
de gauche montre le quantite de I'arme gue vous pos-
sédez couramment. Le chiffre de droite est la capacité
d'entreposage maximum pour |'arme courante.

4. Le graphe en couleur vous donne une idée du temps
dont vous disposez pour atteindre la fin du dépit de
niveau. Quand le graphe disparait complétement, votre
temps limite se termine.

MODES ARMES

Le touches F1, F2, F3, F4, F5, F6 et F7 sélectionnent les
modes des armes de votre vaisseau:

1 oeieeee. BOMBES = Détruisent de gros emplacements
défensifs.
e SR BEOMBES ARETARDEMENT - Quand placées & des

endroits strategiques, elles explosent quelques
secondes aprés qu'elles aient été larguées.

e St BOUCLIER DE DEFENSE = Rend votre vaisseau
temporairement invincible.
4....BOMBES BONDISSANTES = Bondissent atravers

I'écran et détruisent tout emplacement
qu’elles touchent.

B e CHERSHEUSE - Traque et capture sa proie.

[ (e SPECIALE - Détruittous les emplacements sur
écran.

R TRACEUSE - Suitle bord de I'écran, détruisant tout

les emplacements se trouvant sur son chemin.

Tenez la touche Feu enfoncée pour activer I'arme sélec-
tionnée.

GENERIQUE

Conception originale de Rafaelle Cecco.

Conversion & 16 bits de Tony Cooper.

Graphismes de Marc Jones.

Musique de Thalion Software {Atari ST} et Frederik Hahn
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Produit par Paul Chamberlain.
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AL LY E7CE

The Revenge (Die Rache)

von Raffaele Cecco

LADEANWEISUNGEN

ATARIST

Die Computer der Atari 520 ST-Serie und der 1040 ST-Serie,
wenn notig, mit dem Diskettenlaufwerk starten. Es wird
empfohlen, vorher alle Hardware-Anschlisse zu entfernen.
Schieben Sie die Diskette ins Laufwerk und dricken Sie
RESET. Das Spiel bendtigt einige Sekunden zum Laden,

COMMODORE AMIGA

A500, A1000 und A2000. Es wird empfohlen, varher alle
Hardware-Anschlisse zu entfernen. Schieben Sie die
Kickstart-Diskette ins Laufwerk, wenn diese angefordert
wird. Schieben Sie dann die Spieldiskette ins Laufwerk. Das
Spiel bendtigt einige Sekunden zum Laden.

SZENARIO

Die Piraten kehren in einem neuen Kampfstern zurdck, der
noch furchterregender ist als der letzte, und sie haben wieder
die Depots der Foderation geplindert.

Da Sie bein letzten Mal so gute Arbeit geleistet haben, wer-
den Sie wieder damit beauftragt, die gestohlene Ladun
rurtickzueriangen. lhnen wurden ein vollig neves Raumschi
mit einen grélleren Waffenarsenal zugeteilt, aber Ihre Mis-
sion ist nach wie vor gefahrlich.

STEUERUNG

Die Steuerung des Spiels erfolgt nur Gber den Joystick.
Fiir eine Pause des Spiels die LEERTASTE dricken.

Zum Abbrechen des Spiels in den Pausenmodus schalten
und ESC dricken.

Driicken Sie beide Mauskn&pfe, um den Bildschirm zu der
von lhnen gewilnschten Position zu bewegen (nur fir
Amigal.

DAS SPIEL

Nach der Zerstbrung eines Piratenraumschiffs wird dessen
Ladung gestohlener Objekte fallengelassen. Mandvrieren
Sie Ihr Raumschiff Gber ain Objekt und sammeln Sie es ein.
Bestimmte Objekte &ndern das Aussehen lhres Raumschiffs:
diese Objekte bieten lhnen duBere Waffensysteme an, die Sie
sich dber schwierige Bildschirme zu Nutzen machen kénnen.
Manchmal 1331t ein zerstértes Raumschiff einen gelben Kanis-
ter fallen. Wird dieser Kanister eingesammelt, erhéht sich die
Anzahl des gerade gewahlten Waffensystems um eins.

ANZEIGEN

Die Anzeigen von links nach rechts sind wie folgt:
1. Die Anzahl der Ubriggebliebenen Raumschiffe.

2. Die obere Zahl zeigt Ihren gegenwartigen Punkestand an.
Die untere Zahl gibt den Wert der auf dem gegenwartigen
Level von lhnen eingesammelten Ladung an.

3. Anzeigt des %Erade benutzten Waffensystems in Worten.
Die Zahl auf der Linken gibt die lhnen zur Verfugung stehende

Anzahl des gegenwartigen Waffensystems an. Die Zahl auf
der Rechten gibt die maximale Ladekapazitat lhres
Raumschiffs fir das gerade gewahlte Waffensystem an.

4. Die farbige Graphik zeigt an, wieviel Zeit |hnen Ubrig
bleibt, um das Depot zurickzuerlangen, bevor Sie das Ende
des Levels erreichen. Mit dem vollstandigen Verschwinden
der Graphik haben Sie das Ende der lhnen zur Verflgung
stehenden Zeit erreicht.

WAFFENMODI

Sie wahlen den Waffenmodus lhres Raumschiffs mit den
Funktionstasten F1-F7:

1, st BOMBEN = Zerstoren grofie
Verteidigungsgeschutze.
P G L e ZEITEOMBEN (TIME BOMBS) — Explodieren

einige Sekunden nach dem Abwurf, nachdem
Sie diese an strategisch gunstigen Punkten
plaziert haben.

3 e SCHUTZSCHILD (DEFENCE SHIELD) — Dies
macht lhr Raumschiff fir eine kurze Zeitspanne
unbesiegbar.

4 ..cocveveerr.. HUPFENDE BOMBEN (BOUNCE BOMBS) -

Hipfen ldberden Bildschirm und zerstoren alle
Geschitze, dievonihnen berdhrt werden.

B rrrvrrereneenn - SUUCHER (SEEKER) — Macht sein Opfer selber
ausfindig.

B .ovrrrrennene KLUGE BOMBE (SMART) — Zerstiirt alle
Geschitze auf dem Bildschirm.

Tt ot a8 AUFSPURER (TRACER) — Gehtam

Bildschirmrand entlang und zerstort alle
Geschitze auf seinem Weg.

Drucken und halten Sie den Feuerknopf, um die Waffensys-
teme zu aktivieran.

ANERKENNUNGEN
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16 Bit-Konvertierung von Tony Cooper.
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